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“Proyecto realizado con apoyo del Sistema de Apoyos a la
Creación y Proyectos Culturales (SACPC)”
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Artes Escénicas Teatro de Aire A.C. a través del Programa 

de Coinversiones de la Secretaría de Cultura invita a 

escenógrafas y escenógrafos mexicanos a participar en 

la convocatoria #BeYourVoice: Realidad Virtual y Diseño 

Escénico, 2ª Generación, cuyo propósito es capacitarlos en 

habilidades digitales introductorias para la composición 

de espacios escénicos en Realidad Virtual.
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¡ PARTICIPA !  .    .   .   .
#BeYourVoice: Realidad Virtual y Diseño Escénico, 2ª Generación, ofrece 20 becas 

al 100% para escenógrafas y escenógrafos mexicanos que residan en territorio nacional 

y extranjero, para cursar un programa tipo Blended Learning (híbrido), que consiste en 

sesiones vía e-learning (durante 5 semanas), más sesiones presenciales (durante 1 fin de 

semana), mismas que se llevarán a cabo en la Ciudad de México.

20 becas CDMX
1  fin 

de semana
presencial
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1. Ser de nacionalidad mexicana.
2. Acreditar edad mínima de 18 años, cumplidos al 25 de marzo 

2022.
3. Acreditar con título, constancias o tira de materias alguno de 

los siguientes antecedentes formativos o laborales en torno 
a: Diseño Escénico, Artes Escénicas, Artes Visuales, Dirección 
Escénica, Actuación, Danza, Artes Circenses o símiles:

REQUISITOS GENERALES  .   .  .   

• Ser egresada (o) de la Licenciatura en Escenografía 
titulado o con pasantía.

• O estar cursando 7º u 8º semestre de la Licenciatura 
de Diseño Escénico, Teatro o Arte Dramático (en 
la que demuestre que ha estudiado asignaturas de 
Escenografía).

• O Ser egresada (o) de posgrado o carrera técnica en 
Escenografía o Escenotecnia.

• O ser egresada (o) de carreras afines como 
Arquitectura, Artes Visuales, Diseño Gráfico o Diseño 
Industrial y haber ejercido como escenógrafa (o) o 
haber resuelto problemáticas de diseño escénico, 
comprobables por medio de  programas de mano de 
montajes a su cargo y 1 portafolio de trabajo visual.

• O ser escenógrafa (o) autodidacta con al menos 5 años 
de experiencia en montajes teatrales, dancísticos, 
circenses, operísticos, musicales o multidisciplinarios; 
acreditado mediante 2 cartas de recomendación de 
figuras destacadas del medio artístico, 3 programas 
de mano de diferentes montajes a su cargo y 1 
portafolio de trabajo.
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4. Presentar un proyecto de diseño escenográfico en 
donde desee aplicar las herramientas digitales del 
programa #BeYourVoice: Realidad Virtual y Diseño 
Escénico, 2ª Generación a lo largo de 5 semanas, 
mismo que deberá contemplar: 

• Disciplina escénica. 
• Título de la obra o del proyecto.
• Estilo y/o género.
• Fragmento a diseñar: escena, canción, 

coreografía, secuencia, rutina, etc.
• Síntesis de la obra o del proyecto.
• Concepto de escenografía o espacio de 

representación. 
• Bocetos, maqueta o imágenes de referencia 

de la propuesta del proyecto. Estos 
elementos pueden ser presentados en 
técnicas libres y/o digitales.

5. Deseable contar con comprensión del idioma 
inglés al 50%.

6. Obligatorio presentar prueba COVID negativa 
para las sesiones presenciales.

*Las interesadas (os) podrán trabajar proyectos ya 
estrenados y que deseen rediseñar en Realidad Virtual.

Diseño escénico en VR: Claudia Rivera, Primera Generación.
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• Habilidad de diseño escénico en formato 

análogo (deseable digital).

• Conocimientos básicos computacionales 

para trabajar en sistema operativo  

WINDOWS 7 o superior. (Es elemental: uso 

de carpetas, guardar, administrar archivos 

y comandos básicos).

• Tener nociones y relación con software de 

diseño, incluyendo edición de imágenes 

(familiaridad en el tipo de entornos de 

estos programas: menús, herramientas 

de edición y generación de imágenes 

exportables en diferentes tipos de 

extensión de archivos).

• Conocimientos básicos sobre fotografía 

en modo manual (tiempo de exposición, 

manejo de diafragma e ISO, enfoque y 

encuadre, control de luz y contraluz) para 

operar cámara reflex o teléfono celular.

**Ideal contar con herramientas propias antes 
mencionadas. En caso de no ser así, la (el) 

participante se compromete a conseguirlas por su 
cuenta para la realización. de actividades específicas.

HERRAMIENTAS 
y habilidades técnicas indispensables  .    .   .   
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Para participar en la presente convocatoria, los interesados 

deberán cumplir cada uno de los pasos que a continuación se 

indican:

1. Llenar los datos personales requeridos en el formulario 

“Postulación” disponible en: www.teatrodeaire.com/registro/

1. Y enviarlo junto con la documentación señalada 

en el apartado Documentos requeridos al correo:  

postulaciones@teatrodeaire.com,  al enviar la postulación 

cada aspirante acepta participar conforme al marco 

establecido por #BeYourVoice.

2. El aspirante que haya concluido con el envío de documentos 

requeridos, será a quien se contemple para el proceso de 

selección.

D O C U M E N T O S  R E Q U E R I D O S

P E R I O D O  D E  R E G I S T R O

El registro en línea de las postulaciones se recibirán en las 
siguientes fechas:

Fecha de cierre

25 de marzo 2022

Fecha de inicio

14 de febrero 2022

El plazo para cargar los archivos es definitivo y vence a las 23:59 

horas, (GTM-5) Hora en Centro Histórico de la CDMX. 

D O C U M E N T O F O R M A T O  V Á L I D O

1
Identificación oficial 
vigente con fotografía

Documento escaneado por ambos 
lados, presentado en 1 sola página 
en formato .PDF

2 Acta de nacimiento
Documento escaneado en 1 sola 
página en formato .PDF

3 Currículum actualizado Documento en formato .PDF

4

Título, diploma, constancia, 
tira de materias (con sello) 
de estudios cursados y/o 
cartas de recomendación.

Documentos escaneados 
presentados en 1 solo archivo en 
formato .PDF

5
Proyecto escenográfico  
(descargar el formato 
en este enlace).

Documento en formato .PDF

6
Portafolio que muestre lo 
más representativo de su 
trabajo

Documento en formato .PDF

7

Tres programas de mano, 
cartel, o evidencia de su 
participación en otros 
proyectos

Documentos escaneados 
presentados en 1 solo archivo en 
formato .PDF

.  .  .   Proceso de REGISTRO   .   .  .   
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http://www.teatrodeaire.com/registro/
https://drive.google.com/drive/folders/1JBuhjX4HhIH8GDKQyJ4tnPTymPIfsGbr?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1JBuhjX4HhIH8GDKQyJ4tnPTymPIfsGbr?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1JBuhjX4HhIH8GDKQyJ4tnPTymPIfsGbr?usp=sharing


Las postulaciones se evaluarán con base a rúbrica y desde una perspectiva educativa, 
escénica y tecnológica, revisadas por el comité de expertos del programa #BeYourVoice: 
Realidad Virtual y Diseño Escénico, 2ª Generación, quienes revisarán la viabilidad técnica.

Los resultados son definitivos e inapelables, y serán comunicados vía correo electrónico 
a las y los postulantes seleccionados y a través de nuestra plataforma 

www.teatrodeaire.com y redes sociales @teatrodeaire en FB e IG.

F E C H A S  I M P O R T A N T E S  G E N E R A L E S

  .  .  .   Proceso de 
SELECCIÓN Y NOTIFICACIÓN   .   .     .   

P R O C E S O F E C H A

Publicación de convocatoria 14 de febrero 2022

Cierre de convocatoria 25 de marzo 2022

Notificación de participantes seleccionados 28 de marzo 2022

Sesión propedéutica para Grupo 1 y 2 2 y 3 de abril 2022

Inicio del programa educativo #BeYourVoice: Realidad Virtual y Diseño 
Escénico, 2ª Generación, Grupo 1

11 de abril 2022

Integration Weekend, Sesiones presenciales de Realidad Virtual, Grupo 1 6, 7 y 8 de mayo 2022

#BeYourVoice: Realidad Virtual y Diseño Escénico, 2ª Generación, Grupo 2 30 de mayo 2022

Integration Weekend, Sesiones presenciales de Realidad Virtual, Grupo 2 24, 25 y 26 de junio 2022
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1. Los 20 participantes se dividirán en 2 grupos de 10 
estudiantes.

2. Los grupos contarán con fechas diferentes de inicio de 
curso, de acuerdo a las indicadas en la tabla anterior.

3. Las y los participantes estudiarán vía plataforma web 
durante 5 semanas los contenidos educativos desde 
su lugar de residencia. Posteriormente aprenderán los 
contenidos prácticos de realidad virtual durante un fin de 
semana (Integration Weekend) en la Ciudad de México 
(sedes y horarios por confirmar).

La logística de enseñanza Blended Learning implica que:

IMPORTANTE: Los participantes que requieran viajar 
para la fase presencial del programa (Integration 

Weekend) #BeYourVoice: Realidad Virtual y Diseño 
Escénico, 2ª Generación deberán cubrir por su cuenta los 
gastos relacionados a traslado, hospedaje y alimentación. 

.  .  .   Información 
COMPLEMENTARIA   .   .  .   
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Las y los interesados que tengan antecedentes de sufrir mareos graves, mareos 
por movimiento, convulsiones, ataques epilépticos, esquizofrenia o patologías 
oftalmológicas severas, deberán consultar a un médico especialista para que 
autorice por escrito la participación en el presente programa.

Aspectos de 
SALUD A CONSIDERAR

Para las sesiones presenciales se tomarán 
medidas convencionales de prevención COVID 

y las y los participantes se comprometen a 
acatarlas al 100%.
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Más información:

Escríbenos a: 
vinculacion@teatrodeaire.com

@teatrodeaire

www.teatrodeaire.com
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http://teatrodeaire.com/
http://teatrodeaire.com/
https://www.instagram.com/p/B0cYlpIjm4H/
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